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Cz.1

1.1. Podkralanie dzwiekoéw akordu w skalach — podstawowe zal@nia:

1. Za najwaniejsze nuty skali przyjmuje eiskiadniki czterodzwigku, ktorych
podkr&lanie jest konieczne, aby w improwizacji styszahyga harmonia utworu.

2. Skiadniki czterodwicku podkréla sk poprzez umieszczanie ich na mocnych
pozycjach metrycznychpbdstawowa wart@ rytmiczna w takcie, np. w metrum 4/4 —
cwierénuty).

3. Pozostate trzy nuty postrzega gako dzwieki przejsciowe pomidzy dzwigkami
akordowymi.

4. Aby pomkdzy wszystkimi sktadnikami akordu byhgwieki przegciowe, konieczne

jest dodanie do skal czwartegoandeku (chromatycznego).

o

Nuty przegciowe przyjmuj stabe pozycje metrycznad ,i” ).

PRZYKLAD 1:
W ponizszych skalach dodany zostat potton peoay septym a prymy akordu.
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Zalety metody: Cykl frazy zawsze zakwmzy st w kolejnym takcie na interwale od ktérego

si¢ zacat (pryma > pryma, tercja > tercja, itd). Przez usaiezenie gwickdw akordowych na
mocnych pozycjach metrycznych frazy styszalnie pnzya charakter ogrywanej harmonii.
Otrzymujemy zwarty i logiczny system, ktory @y uzna za podstaw, punkt wyfcia. Na

tym fundamencie memy nabudowywakolejne techniki improwizacji, wyjki, etc.

Kolejna strona zawiera przyktady pierwszyéWwicze: jakie naley sumiennie

wyéwiczy, aby mié kontrok nad umiejscowieniem sktadnikow akordu (prz. 2-4).
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